ACTIONS方法评价量规

	水平

指标
	差

1
	一般

3
	好

5
	你的评价


	Access（可获得性）：


	对于学习者所在的环境，选择的媒体根本没法使用，例如没有电或经常停电
	对于学习者所在的环境，媒体使用不太方便，例如网速太慢或较少有机会上网，对这种媒体使用的积极性不是很高
	对于学习者所在的环境，媒体使用方便，例如网络线路较好、上网方便、资源易用且很容易获得。学习者偏爱使用这种媒体来学习
	

	Costs（成本）：
	制作成本，设备成本，发送成本偏高或者偏低，不适用于当前学生
	制作成本，设备成本，发送成本只适用于部分学生
	制作成本，设备成本，发送成本适中，适用于当前学生
	

	Teaching and learning（教与学）：
	媒体表现形式不适合当前所学的内容，没有好的课程活动组织，不能满足学习者的需求
	所使用的媒体只能对所学内容有部分的表现，有网上讨论区，能够满足部分学习需求
	媒体的表现形式适合于当前所学的内容，有恰当的活动组织，设计的网上讨论区有深入的引导，充分满足学习的需求
	

	Interactivity and user-friendliness（交互性和用户友好）：
	媒体交互性较差，没有学习者控制
	媒体交互性一般，学生只有较少的控制权
	良好的媒体交互性和灵活的学习者控制
	

	Organizational issues（组织问题）：
	不健全的媒体设备和不健全的师资队伍
	媒体设备只有部分，相对健全的师资队伍
	良好的媒体设备和健全的师资队伍，可以组建一支技术队伍以进行教师培训，主讲，主持，辅导老师分工明确，工作认真负责
	

	Novelty（创新）：
	媒体的使用缺乏创新，没有足够的支付能力，没有持续的课程制作成本，没有教学过程中的维持费用
	媒体的创新能力一般，支付能力一般，课程制作成本和教学过程中的维持费用有时候出现短缺
	媒体的创新能力突出，有足够的支付能力，有持续的课程制作成本和教学过程中的维持费用
	

	Speed（速度）：
	应用这种媒体技术开发课程的周期很长，课程材料更新的周期也很长，不能为学习者提供最新的研究和发展信息；
	应用这种媒体技术开发课程的周期较短，课程材料更新的周期较长，能为学习者提供部分最新的研究和发展信息；
	应用这种媒体技术开发课程的周期短，课程材料更新的周期短，能为学习者提供最新的研究和发展信息；
	


